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미션 요약: 

 
 

미션 수행시 유의사항: 

 

본 미션은 크게 파트1과 파트2로 나뉜다. 

파트1은 1번 목표지점 도착 미션, 2번 담장 감지(혹은 넘기)미션으로 이루어져 있으며 파트2는 3

번 방향 바꾸기 미션과 + 장애물 넘기 + 도착 지점 미션으로 이루어져 있다. 

 

파트1과 파트2 각각의 미션 시작 시에는 시작버튼을 눌러 드론을 구동시킬  수 있다. 그 이후에

는 결코 노트북이나 리모컨의 키를 조작할 수 없으며 조작이 인정된 경우에 해당 시도는 0점 처

리한다. 

   

각 선수가 미션에 사용할 수 있는 시간은 5분이며 경기장 안에서 드론이 출발 지점에 놓여졌을 

때부터 기록을 시작한다. (시간은 심판 합의에 따라 다소 변경될 수 있다) 

5분 내에 연습 비행과 1차와 2차 정식 시도를 모두 마쳐야 한다. 

정식 시도는 선수가 깃발을 정확하게 들어서 의사를 표시하여야 심판이 계측을 한다. 

정식 시도 깃발을 든 후에는 취소할 수 없으며 드론이 구동하지 않아 시간이 계속 소비되는 경우

에는 심판에게 요청하여 드론을 회수할 수 있으나 해당 시도는 0점 처리된다.  

각각의 과녁 지점에 도착할 때 그물이나 기타 장애물에 튕겨서 과녁 지점에 도착한 경우에는 점



수를 인정하지 않는다. 

각 미션과 과녁의 점수들은 심판의 합의에 따라 다소 변경될 수 있다. 

 

 

1번 미션 : 드론 컬링 – 소방서에서 드론이 이륙하여 호수로 내려앉아 급수하기(총 30점) 

소방서 출발 위치 영역 내에서 드론은 자유롭게 임의의 방향을 보게 하여 놓여질 수 있다.  드론

은 이륙하여 첫번째 과녁에 도착하여야 한다.  

드론이 출발하기 전에는 반드시 팔 부분의 LED를 모두 꺼야 한다(중고등부). 만약 LED가 꺼지지 

않은 경우 2번 담장 감지 미션에서의 점수는 인정하지 않는다. 

 

과녁 지점 부근에 도착하면 득점과는 무관하게 반드시 3초 이상 머물러야 한다. 심판이 3초를 카

운팅 하는 동안 다시 이륙하게 되면 첫번째 과녁 점수는 인정하지 않을 뿐 아니라 다음 미션으로 

넘어갈 수 없다.   

 

2번 미션 : 담장 감지(넘기) – 드론이 담장을 넘거나(초등부) 넘으면서 담장을 감지하여 LED로 표

시한 후 발전소에 도착하는 미션(담장 감지(넘기) 10점, 두번째 과녁 10점 총 20점) 

첫번째 과녁 미션에서 3초 이상 대기한 드론은 사람의 간섭 없이 자율로 이륙하여 담장을 넘어야 

한다.  

담장을 드론이 넘을 때 부딪치거나 벽에 튕겨서 넘어가는 경우, 혹은 담장을 가로질러 가지 않고 

우회하여 PART2 구역으로 넘어가는 경우에는 해당 미션의 점수를 인정하지 않으며 PART2 미션을 

수행할 수 없다.  

(중고등부)담장을 넘을 때에 벽의 높이를 감지하여 팔 부분의 LED를 파란색으로 3회 이상 깜빡여

야 담장 미션에 부여된 점수를 득점할 수 있다. 이 때 담장을 넘기도 전에 미리 켜지거나 담장으

로부터 50cm이상 넘어가서 켜지거나 착륙을 위해 고도가 현저히 낮아진 경우 켜지는 것은 점수

를 인정하지 않는다.  

(초등부) 초등부는 담장을 정상적으로 넘기만 하면 해당 점수를 득점한다.  

담장을 넘은 후에 두번째 과녁 지점에 도착한 드론은 3초간 움직이지 않아야 점수가 인정되며 이

후에도 심판의 신호가 있을 때까지 멈추어 있어야 한다.  

과녁에서 득점하지 못한 경우라 할지라도 드론은 심판의 신호가 있을 때까지 멈추어 있어야 한다. 

2번 미션이 종료한 후에도 드론이 멈추지 않거나 계속 동작하는 경우에는 더 이상 미션을 진행하

기 않고 종료시킬 수 있다. 

 

3번 미션 : 방향 바꾸기 및 장애물 탈출 미션 (헤딩 10점 장애물 통과 10점 목표지점 10점 총 

30점) 

2번 미션이 종료한 이후 심판은 두번째 과녁의 노란색 영역에  드론의 앞부분을 정면으로(그림 

참조)하여 위치시킨다. 

이 후 선수는 스타트 버튼을 눌러 드론을 구동한다. 

이륙한 드론은  장애물이 놓여진 방향으로 기체를 회전시켜 장애물을 통과한다.  

호버링 상태에서 기체를 회전시켜야 하며 호버링 상태가 아닌 경우거나 호버링 상태가 불량한 경



우에는 해당 미션 점수에서 감점을 할 수 있다.  

기체를 회전시켜 방향을 틀지 않고 장애물을 통과하는 경우에는 장애물 점수는 인정되나 방향 바

꾸기 점수는 인정되지 않는다.  

최종 도착 과녁에 도착한 경우에는 3초 이상 머물러야 하며 그렇지 않은 경우 점수를 인정하지 

않는다.  

그물이나 기타 물체에 튕겨서 장애물을 통과하는 경우, 장애물 점수는 인정되지 않는다. 그러나 

장애물 자체에 부딪쳤으나 통과된 경우에는 예외로 한다. 

 

알고리즘 평가 및 질의 응답(20점) 

심판들은 모든 미션이 끝난 후 선수 프로그램을 열람하며 질의응답 할 수 있다.  이 때 드론에 

탑재된 센서 및 여러 장치들의 입력 값과 상태를 바탕으로 알고리즘을 세워 코딩하여 드론을 동

작시킨 것으로 인정되는 경우 최대 10점까지 가점을 부여할 수 있다.   

 


