
Rokit Smart Coding 

Step. 1-1

로킷스마트코딩

1-1단계
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블루투스 : 무선 통신 보드와 연결하기

스마트 인벤터 보드와 PC의 무선통신을 위해 블루투스 모듈의 연결

이 필요합니다. 아래 그림에서 표시된 위치에 블루투스 모듈을 연결

하여 직접 만든 스크립트대로 로봇을 구동시켜봅니다.

▲그림1, PC와블루투스보드의연결

▲그림2, 제어기와블루투스보드의연결

PC연결용

블루투스보드

USB 업로드케이블

( 4핀케이블 + USB다운로더 + USB 케이블 )
PC

제어기소켓에 연결 4핀케이블
제어기연결용

블루투스보드



조립도 : 트레일러
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학습 목표

• 로봇을 조종하는 방법에는 어떤 것들이 있을까요?

• 컴퓨터의 키보드를 이용해서 로봇을 제어해 봅니다. 또한 IR 리모컨을 이용해 로봇

이나 스프라이트의 움직임을 제어해보도록 합니다.

1. 어떤 키보드를 눌렀는지 판단하여 반응하는 스크립트를 작성할 수

있습니다.

2. 키보드나 리모컨을 이용하여 로봇의 움직임을 제어할 수 있습니다.

 학습목표 체크 날짜 O X

키보드로스프라이트를움직이는스크립트만들기

펜으로선을그리는 자동차스크립트만들기

트레일러로봇을키보드와IR리모컨으로조종하는

스크립트만들기

※ 알고리즘(algorism) : 

어떤 문제를 해결하기

위해 정해짂 일렦의 절

차나 방법

Y값증가 X값증가

Y값감소 X값감소

“만약~라면” 블록을사용해키보드 방향키로스프라이트이동하기Algorism



(1) 키보드로 스프라이트를 움직이는 예제
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(a) 무대 스프라이트 클릭 →       메뉴 → 배경 → xy-grid.gif 클릭

→ 배경 바꾸기

(b) 변수 탭 → 변수 만들기 클릭 → X와 Y블록 생성
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(1) 키보드로 스프라이트를 움직이는 예제

(c) 스크립트 작성하기

계산한좌표로스프라이트를이동

스프라이트좌표를나타냄
Y값 증가

Y값 감소 X값 증가X값 감소

변수탭

동작탭

제어탭

관찰탭
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(2) 펜으로 선을 그리는 자동차 만들기 예제

자동차가키보드키로선을 그리며이동하는스크립트만들기

A

Z

C

펜 올리기

펜 내리기

지우기

전짂

후짂 우회전좌회전

(a)         메뉴→모양에서 racingcar.jpg 클릭해서 가져오기

Algorism

racingcar.jpg
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(2) 펜으로 선을 그리는 자동차 만들기 예제

(b) 스크립트 작성하기

형태탭

동작탭

제어탭펜탭

관찰탭



후짂

M1

M2 M1-정회전M2-역회전
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(3) 트레일러 로봇 키보드로 조종하기 예제

2륜 구동형 로봇 동작

M1

M2 M1-역회전M2-정회전

전짂
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(3) 트레일러 로봇 키보드로 조종하기 예제

좌회전

우회전

M1

M2 M1-정회전M2-정회전

M1

M2 M1-역회전M2-역회전

※ 정회전 : 시계바늘 회전 방향, 역회전 : 시계바늘 회전 역방향 역회전
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(3) 트레일러 로봇 키보드로 조종하기 예제

(a) 변수 탭 → 변수 만들기 → speed 변수 블록 생성

(b) “만약~라면” 블록 안에 “만약~라면” 블록이 결합되는 형태의 스크

립트 작성하기



18

(3) 트레일러 로봇 키보드로 조종하기 예제

제어기와연결→ 스크립트를클릭하여 실행하기

변수탭 제어탭

관찰탭

로킷스마트탭



채널에 따른 IR리모컨 키패드 값

8 136

128

1632

64 240

72

100

CH1

CH2 CH4

CH3
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(3) 트레일러 로봇 키보드로 조종하기 예제

※ 버튼을 누르면 표시된

버튼 값이 제어기를 통해

로킷 브릭으로 전송됨

해당 버튼을 4~5초간 누르고 있

으면 리모컨의 LED가 깜빡이면

서 채널이 바뀜

리모컨 채널 바꾸기

CH
1

4 132

141

2945

45 253

68

196

CH
2

2 130

139

2743

75 251

66

194

CH
4

12 140

131

1935

67 243

76

204

CH
3
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(4) IR리모컨으로 스프라이트 조종하기 예제

1. IR리모컨에서전송하는값을 받아0이상이면리모컨버튼

이눌러짂 것이다

2. 리모컨의위, 아래, 좌, 우버튼을 누르면스프라이트도위, 

아래, 좌, 우로이동핚다

3. IR리모컨의가운데버튼을누르면 스프라이트의모양이

바뀐다

Algorism

(a)         메뉴→모양에서 sero_1.png, sero_2.png, sero_3.png, 

sero_4.png 차례대로 가져오기
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(4) IR리모컨으로 스프라이트 조종하기 예제

(b) 채널 1번에 해당하는 키패드 값을 사용하는 스크립트 만들기

리모컨버튼을누르면

0보다큰값이입력됨

모양을계속바꿈

제어기에연결→ 클릭하여실행하기→ 

IR리모컨채널1번으로설정후 조종하기

동작탭 제어탭

형태탭

로킷스마트탭

연산탭



LEVEL UP!
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1. 아래 스크립트는 키보드의 왼쪽 방향 키와 오른쪽 방향 키로 스프라

이트를 회전하게 함. 모자 블록을 사용하지 않고 “만약~라면” 블록을

사용하여 동일한 기능을 할 수 있도록 바꾸어보기

2. IR리모컨으로 트레일러 로봇을 전·후 ·좌 ·우 제어할 수 있는 스크립트

를 만들어 실행하기 → 키보드로 제어할 때와 어떠한 차이가 있는 지

살펴보고어떤 이유로 로봇의 동작에 차이가 생기는지 이야기 해 보기
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LEVEL UP!

3. IR리모컨으로 스마트 인벤터 보드의 LED 불빛을 좌우로 움직이게

하기 → 왼쪽 키를 누르면 왼쪽으로, 오른쪽 키를 누르면 오른쪽으

로 이동하는 스크립트 작성하여 실행하기



(부록) 조립도 : 트레일러 짐칸 만들기

24



25

1

X 8X 8

X 2 X 2

2

X 8

X 2

X 16



3

26

X 4

X 4 X 4

4

X 8 X 2

X 3



5

27

X 2

X 2X 2

7

X 1

M1

M2



3rd~4th WeekSTEP 1.

조립도: 개구리

학습목표

로킷브릭(Rokit Brick)사용하기
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(3) 개구리경주게임만들기예제

(4) 장애물을피하는개구리로봇만들기예제

36

38

42
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LEVEL UP 51



조립도 : 개구리
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학습 목표

• 로봇을 조종하는 방법에는 어떤 것들이 있을까요?

• 컴퓨터의 마우스를 이용해서 로봇을 제어해 봅니다. 

• 마우스의 움직임을 검사하는 블록들을 배우고 이 블록들이 스프라이트와 로봇에

어떤 효과를 줄 수 있는지 살펴봅니다.

1. 마우스로 스프라이트의 움직임을 제어할 수 있는 스크립트를 작성할

수 있습니다.

 학습목표 체크 날짜 O X

마우스클릭위치로 스프라이트이동하는스크립
트만들기

색깔실로폰연주하는스크립트 만들기

개구리로봇경주 게임스크립트만들기

캔버스여러곳을 클릭하면, 클릭핚위치로 스프라이트가이동하며

클릭핚곳의좌표를 스프라이트말풍선에표시핚다

Algorism

마우스를클릭했는지검사

클릭된좌표로스프라이트이동

클릭된좌표를말풍선으로알려줌 1. 클릭 2. 이동 3. 좌표표시



두 개 이상의 문자와 변수 함께 표시하기

입력칸추가하고빼기

click!

문자와변수가동시에표시됨

36

입력칸증가

입력칸감소

(1) 마우스 클릭 위치로 스프라이트 이동하는 예제



형태탭

동작탭

제어탭

연산탭

관찰탭

(1) 마우스 클릭 위치로 스프라이트 이동하는 예제

37

(a)         메뉴→모양에서 sero_5.png 가져오기

(b) 무대 스프라이트를 클릭한 후,        메뉴→배경에서 xy-grid.gif 

클릭하여 배경 바꾸기 → 스크립트 작성하기

스프라이트클릭실행→ 마우스로캔버스

여러곳을 클릭→ 좌표 확인하기

마우스를클릭했는지검사하기



제어탭

(2) 색깔 실로폰 만들기 예제

38

(a) 무대 스프라이트를 클릭한 후,        메뉴→배경에서 color.png 

가져오기 → 무대 스크립트 탭 → 스크립트 작성하기

서로색이 다른블록을클릭하여블록마다다른 음연주하기Algorism

배경을색 블록그림으로바꾸기

클릭된좌표로스프라이트이동

마우스를클릭했는지검사

클릭위치에어떤 색이있는지검사

색에따라 다른음을연주

배경스프라이트가클릭되면CLICK! 메시지방송

무대스크립트에작성하기



형태탭제어탭

동작탭연산탭 관찰탭

변수탭
색 감지 블록에서 색 선택 방법

click!
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(2) 색깔 실로폰 만들기 예제

(b) 스프라이트 클릭 → 변수 탭 클릭 → 변수 만들기 클릭 → 변수 X

와 Y 블록 만들기 → 스크립트 작성하기

크기를줄여스

프라이트가두

블록사이에걸

치지않게함

마우스포인터위치의색과동일한

색으로변함!



소리탭제어탭 관찰탭
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(2) 색깔 실로폰 만들기 예제

(c) 스프라이트 스크립트에서 선택한 색에 따라 음계를 연주하는

스크립트 작성하기



도 레 미 파

솔 라 시 도

click!
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(2) 색깔 실로폰 만들기 예제

실로폰연주하기

스프라이트클릭실행→ 마우스로무대의

색블록을클릭→ 연주스크립트실행하기



스프라이트

형태탭제어탭 동작탭

(3) 개구리 경주 게임 만들기 예제

42

(a)         메뉴 → 가져오기에서 Rokitbrick 폴더 → Rokit 폴더 →

Costume 폴더 → arrow.png 가져오기 → 스프라이트에애니

메이션 효과 주기

캔버스의화살표버튼을마우스로빠르게 클릭하면개구리가

앞으로뛰어간다

Algorism

화살표모양의스프라이트를캔버스중앙에놓는다

마우스로화살표를클릭하여, 화살표의크기와색이 변화하는
애니메이션효과를 연출한다

화살표를클릭하면개구리도살짝앞으로 간다

마우스를빠르게클릭하면개구리도빠르게움직이고, 
천천히클릭하면느리게움직인다

마우스버튼을떼지 않고누르는경우에는움직이지않는다

애니메이션

효과주기

원래상태로

되돌리기



제어탭 변수탭 로킷스마트탭

click!
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(3) 개구리 경주 게임 만들기 예제

화살표모양의스프라이트를클릭하여

애니메이션효과확인하기

(b) 변수 탭에서 변수 만들기 클릭 → speed 블록 만들기 → 개구리

로봇이 앞으로 나가는 스크립트작성하기
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(3) 개구리 경주 게임 만들기 예제

로봇에연결→ 무대의화살표를클릭하여실행하기

※ LEVEL UP 문제를위해작성한스크립트를저장해주세요!



경고버튼을누르면 개구리로봇은방향을바꾸어이동한다

(4) 장애물을 피하는 개구리 로봇 만들기 예제

45

개구리로봇이전짂하며장애물을비켜간다. 낭떠러지를만났

을때에는 사용자가경고버튼을눌러 도망갈수있게 핚다

Algorism

제어기앞에있는 세개의 센서값을검사한다

앞쪽에물체가감지되면왼쪽이나오른쪽으로피한다

낭떠러지를만나면사용자가경고버튼을 누른다



장애물 회피 동작 알아보기

M1-역회전

M2-정회전

센서에감지되지않을때-전짂

M1-정회전

M2-정회전

오른쪽센서감지-좌회전 왼쪽센서감지-우회전

M1-역회전

M2-역회전

M1-정회전

M2-역회전

가운데센서감지–후짂, 좌 · 우회전
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(4) 장애물을 피하는 개구리 로봇 만들기 예제
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(4) 장애물을 피하는 개구리 로봇 만들기 예제

(a)         메뉴 → 가져오기에서 Rokit 폴더 → Costume 폴더 →

danger.png 가져오기

(b) 변수 탭에서 변수 만들기 클릭 → Speed 블록 만들기 → 스크립

트 작성하기

전짂 후짂

좌회전 우회전

멈춤

(c) 모터 동작을 조합하여 방향을 바꾸는 동작 스크립트 만들기

뒤로1초이동한다음, 오른쪽으로

0.5초간회전후멈춤
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(4) 장애물을 피하는 개구리 로봇 만들기 예제

(d) 클릭할 때 스프라이트에 애니메이션 효과를 주는 스크립트 작성

하기

스프라이트크기가50%에서

45%로작아졌다커지는효과



관찰탭

변수탭 형태탭제어탭

연산탭 로킷스마트탭
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(4) 장애물을 피하는 개구리 로봇 만들기 예제

(e) 센서를 이용하여 장애물을 감지하고 회피하기 → 위험 버튼 클릭

시 방향을 바꾸는 스크립트 작성하기



click!
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제어기와연결→ 캔버스위의

깃발 버튼을클릭하여실행하기

click!



blocker.png greenball.png

LEVEL UP!
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1. 아래의 스크립트는 마우스의 움직임에 따라 블로커(blocker.png)가

좌우로 움직이게 함 → 새 스프라이트추가 →         메뉴 → 모양에서

greenball.png 선택 → 이 스프라이트에마우스를 클릭하면 공이 발

사되어 자유롭게 움직일 수 있도록 스크립트 작성하기



LEVEL UP!
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2. 예제 3번 개구리 로봇 경주 게임에서는 전짂만 가능 → 마우스를 클

릭할 때 전짂뿐 아니라 좌회전, 우회전도가능할 수 있도록 스프라이

트 모양과 스크립트를 수정하기 → 아래 캔버스 그림에서 전짂 방향

화살표를 클릭하면 전짂하고, 오른쪽 방향 화살표를 클릭하면 우회

전, 왼쪽 방향 화살표를 누르면 좌회전하는 스크립트 작성하기

(단, 왼쪽이나 오른쪽으로 회전할 때에도, 전짂할 때와 마찬가지로 마

우스를 클릭할 때마다 로봇이 조금씩 움직일 수 있어야 함)

※ 스프라이트 가져오기에서 메뉴 → 모양 → 가져오기에서 Rokitbrick

폴더 → Rokit → Costume → arrow.png, arrow2.png, arrow3.png 클릭



MEMO
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MEMO
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MEMO
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Rokit Smart Coding Step. 1-1

로킷스마트코딩1-1단계

초판 1쇄 2017년 5월 16일

집필진

평생교육원장

교육팀장

이미지

편집

디자인

이현종

오창연

윤수진

오창연, 윤수진

윤수진, 원은별

발행처

주소

대표전화

팩스

홈페이지

로보링크주식회사

서울특별시 강남구 도곡로 439(대치동) 싞화빌딩

02-554-8862, 8863

02-554-8860

www.robolink.co.kr

www.roboshop.co.kr

www.robolinksw.com


